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SAMBUTAN REKTOR

Salam Sejahtera,

Seminar Nasional Penelitian yang diselenggrakan di Universitas Kanjuruhan
Malang ini merupakan salah satu agenda rutin tahunan LPPM Unikama, yang kali ini
merupakan kegiatan yang ke II. Kegiatan seminar ini diselenggarakan dalam rangka
memeriahkan acara Dies Natalis ke 40. Diharapkan kegiatan seminar penelitian ini akan
berlangsung secara berkelanjutan dengan upaya-upaya peningkatan
penyelenggaraannya.

Seminar ini diharapkan dapat bermanfaat dalam memberdayakan kapasitas
para peneliti di perguruan tinggi, dan memfasilitasi para peneliti dalam
mendiseminasikan hasil penelitiannya. Melalui diskusi dan dialog dalam seminar juga
diharapkan dapat memperluas jejaring kerjasama antar peneliti di perguruan tinggi,
khususnya dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dari berbagai latar
keilmuan.

Atas nama Rektor Universitas Kanjuruhan Malang, saya menyampaikan terima
kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah berkontribusi atas
terselenggaranya Seminar Nasional Penelitian 2015 ini. Seminar ini dapat berlangsung
dengan sukses berkat usaha maksimal dari panitia penyelenggara dan partisipasi peserta
seminar dan kontribusi makalah oleh para peserta. Akhir kata, selamat telah sukses
menyelenggarakan Seminar Nasional Penelitian 2015.

Malang, 20 Juli 2015
Rektor Unikama

Qag

Dr. Pieter Sahertian, MM.
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KATA PENGANTAR

Seminar Nasional Penelitian yang dilaksanakan pada Tanggal 6 Juni 2015
merupakan rangkaian dari Lustrum VII Universitas Kanjuruhan Malang mengambil
tema: PENINGKATAN KAPASITAS PENELITI DALAM MEMASUKI FASE
MASYARAKAT EKONOMI ASEAN (MEA). Tema ini dipilih berdasarkan
pertimbangan bahwa saat ini Indonesia sedang bersiap-siap untuk memasuki era baru
dalam tatanan kehidupan global, khususnya di bidang perekonomian dengan dimulainya
Masyarakat Ekonomi Asean (MEA). Kapasitas peneliti di perguruan tinggi harus
ditingkatkan, agar dapat menghasilkan penelitian yang mampu memberikan kontribusi
kepada masyarakat dalam kehidupan yang makin berkembang dan penuh tantangan.

Kegiatan seminar ini diawali dengan presentasi dari Narasumber dari Direktorat
Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat DIKTI dan Koordinator Kopertis
Wilayah VII yang dilanjutkan presentasi secara paralel oleh pemakalah. Dalam seminar
nasional ini, kami menerima makalah yang berupa hasil penelitian para dosen dari
berbagai perguruan tinggi di tanah air. Makalah yang dinilai layak sesuai penilaian dari
tim penilai, dipresentasikan dan diterbitkan pada Prosiding Seminar Nasional.

Pada kesempatan ini, kami mengucapkan terima kasih kepada para peserta
seminar dan pemakalah yang telah berpartisipasi mensukseskan acara ini.

Malang, 20 Juli 2015
Ketua Penyelenggara,

; [/
Drs. Sudiygno, M.Pd
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GAME BERBASIS OBJECT SEBAGAI PENGENALAN OBJECT ORIENTED
PROGRAMMING DI UNIVERSITAS KANJURUHAN MALANG

Amak Yunus E.P
Universitas Kanjuruhan Malang
amakyunus@yahoo.com

Abstrak

Object Oriented Programming (OOP) merupakan metode pemrograman pada sebuah
bahasa pemrograman komputer yang mengacu pada sebuah objek pelaku. Pemrograman
komputer berbasis objek biasanya berbasis class. Class ini merupakan cetak biru dari objek
yang berisi atribut dan methods. Atribut merupakan hal yang melekat atau yang dimiliki
pada sebuah class, sedangkan method adalah kemampuan dari class. Class ini akan
diimplementasikan pada sebuah pemrograman dengan membuat objek. Misalkan class
manusia, maka atribut yang dimiliki bisa berupa berat dan tinggi. Sedangkan method yang
dimiliki dapat berupa kemampuan manusia seperti makan, lari, loncat. Meskipun Object
oriented programing ini sangat baik dalam membantu programmer dalam menyeesaikan
pekerjaannya, ternyata masih banyak mahasiswa yang belum terbiasa dengan model OOP
ini. Biasanya mahasiswa seperti ini masih terbiasa dengan pemrograman moular biasa,
tanpa melibatkan class dan objek. Melihat permasalahan di atas,muncul sebuah ide/gagasan
tentang bagaimana menerapkan Object Oriented Programming ini pada sebuah game. Hal
ini dilakukan karena para mahasiswa banyak yang menyukai game/permainan tertentu.
Diharapkan lebih banyak mahasiswa lagi yang tertarik menggunakan OOP pada
pemrogramannya.

Kata kunci: Game, object oriented programming.

PENDAHULUAN

Pada saat ini, pemrograman berbasis object (Object Oriented Programming) sudah
berkembang dengan cukup pesat. OOP ini sudah berkembang dan cukup akrab dengan
kemajuan manusia. Sebagian besar orang yang berkecimpung dalam dunia teknologi informasi
pasti sudah mendengar beberapa bahasa pemrograman berbasis object. Beberapa diantaranya
adalah: java, C++, android. Bagi pengembang software-software tersebut, mutlak diperlukan
pengetahuan tentang OOP.

Tetapi pada prakteknya, banyak orang yang masih merasa kurang memahami konsep
yang benar mengenai bahasa pemrograman berbasis object (OOP) dengan hanya menggunakann
metode tatap muka biasa. Hal ini disebabkan adanya berbagai macam kendala. Diantaranya
adalah rasa malu atau minder saat berhadapan dengan pengajar. Dan disebabkan pula karena
waktu yang ada pada pelatihan tersebut terbatas.

Melihat kendala-kendala di atas, muncul sebuah ide bagaimana membuat sebuah game
sederhana berbasis object oriented programming yang dapat memudahkan siswa pada saat
mencoba memahami OOP dengan menggunakan sebuah sistem yang dapat memberikan suasana
self learning (belajar sendiri). Sistem yang diminta, menuntut suatu kemampuan dalam
mengenali pola pembelajaran OOP.

Game

Game dapat diartikan sebagai permainan. Dalam hal ini, permainan (game) merujuk pada
sebuah keahlian pada “kelincahan intelektual”. Pada sebuah game terdapat sebuah perpaduan
antara pilihan dan keputusan seorang pemain. Selain itu pada sebuah game juga terdapat sasaran
yang dituju, misi yang harus diselesaikan, dan berbagai macam level yang menantang dan
merangsang imjinasi para pemain untuk menyelesaikan permainannya (Arix Nofiantoro, 2011).
RPG

Sebuah RPG (Role Playing Games) adalah sebuah aktivitas yang menggabungkan
permainan, bercerita, penyusunan kisah petualangan, dan peta-peta permainan. Seorang pemain
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dalam game RPG berindak sebagai penguasa atau pengatur jalan cerita, yang mendeskripsikan
situasi yang kadang-kadang dialami oleh pemain yang lain.

Istilah “Roleplaying” merujuk pada peranan pada masing-masing pemain pada setiap
game yang mercka mainkan. Hanya saja, para pemeran di sini cukup dengan dengan duduk saja.
Berbeda dengan dengan aktor yang beraksi di panggung.

Setiap game memiliki aturannya masing-masing. Seperti pada sebuah papan permainan
dan cara bermainnya. Banyak aksi yang terjadi akibat aturan yang diberlakukan pada sebuah
game, yang menyediakan kerangka penyelesaian sebuah misi yang menantang (Martin Ralya,
2013)

Finite State Machine

Finite State Machine Mungkin terdengar seperti topik yang sangat membosankan tapi hal
ini mengungkapkan banyak tentang kekuatan dari berbagai jenis komputasi sebuah mesin.
Setiap mesin Turing mencakup Finite State Machine sehingga ada rasa di mana mereka datang
pertama. Mereka juga berubah menjadi sangat berguna dalam praktek sehari-hari.

Seperti yang terjadi, Finite State Machine adalah juga melakukan pendekatan yang
berguna untuk banyak masalah dalam arsitektur perangkat lunak. Secara esensial sebuah finite
state machine terdiri dari sejumlah state-finite secara alami. Pada saat sebuah simbol, sebuah
karakter dari beberapa alphabet, dikatakan sebagai masukan bagi mesin tersebut yang merubah
state seperti misalnya state berikutnya hanya tergantung pada state sekarang dan simbol-
simbolnya. Perhatikan bahwa akan telihat kecanggihan dari metode finite state machine. Pada
saat dimasukkan simbol yang sama tidak selalu menghasilkan output yang sama, tergantung
pada perubahan state yang terjadi. (Fullerton, 2008)
oop

OOP adalah filosofi desain. Ini adalah singkatan dari Object Oriented Programming.
Object-Oriented Programming (OOP) menggunakan satu himpunan yang berbeda dari bahasa
pemrograman dibandingkan dengan bahasa pemrograman lainnya yang sudah tua dan berbasis
prosedural (C, Pascal, dll). Segala sesuatu di OOP dikelompokkan sebagai "obyek". Oleh karena
itu, melalui penelitian ini akan didapatkan empat konsep pemrograman utama berorientasi
objek.

Dalam rangka memahami dengan jelas pemrograman orientasi objek, dapat kita ambil
contoh sebuah "tangan" sebagai contoh. "Tangan" adalah sebuah kelas. Tubuh manusia
memiliki dua objek jenis tangan, bernama tangan kiri dan tangan kanan. Fungsi utama mereka
dikendalikan / dikelola oleh satu set sinyal listrik yang dikirim melalui bahu manusia (melalui
interface). Jadi bahu adalah sebuah antarmuka dari tubuh manusia yang digunakan untuk
berinteraksi dengan tangan manusia. Tangan merupakan contoh adalah kelas dengan arsitektur
yang cukup baik. Obyek tangan dapat digunakan kembali untuk membuat tangan kiri dan tangan
kanan dengan sedikit merubah sifat-sifat itu. (H.M, 2005)

METODE PENELITIAN
Langkah-langkah dalam menyelesaikan penelitian ini diperlihatkan pada gambar dibawah
ini. Prinsip pengerjaannya menggunakan metode waterfall yaitu pengerjaan dilakukan dari atas
ke bawah secara berurutan. Adapun langkah-langkah yang akan dilakukan dalam penelitian ini,
yaitu sebagai berikut :
1. Studi Pustaka adalah teori-teori yang perlu dipahami untuk mendukung kelancaran
penelitian ini. Berikut adalah teori-teori pendukung yang dimaksud :
a. Mempelajari prinsip tentang OOP dan game
b. Mempelajari cara kerja OOP yang diterapkan pada sebuah game.
c. Mempelajari algoritma yang akan digunakan dalam membuat game sederhana
berbasis OOP.
2. Desain game berbasis OOP yang bersifat interaktif.
3. Uji coba dan evaluasi sistem. Hal ini dilakukan untuk melihat sejauh mana akurasi alat
yang telah dibuat.
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Rancangan Sistem

Rancangan sistem yang dibuat dalam penelitian ini menitikberatkan tentang bagaimana
sistem game dapat menjalankan fungsinya berdasarkan object oriented programming,

( Start )

A 4

Initial State

&
<

A\ 4
l Villager_berpindah()
Ambil_villager()

l v

macan_berpindah()

Initial_macan()

Letakkan_villager() l

> T

Villager masih

ada sisanya?
Y

Y

Gambar 1. Rancangan Alur Program

Penjelasan dari flow chart di atas adalah masing-masing karakter akan menempati state
awal masing-masing. Masing-masing state memiliki beberapa behaviour (tingkah laku) yang
memungkinkan untuk berpindah state.

Pada penelitian ini, akan dibuat sebuah game macan dan penduduk. Dimana misi para
penduduk adalah menangkap macan. Tapi penduduk juga harus berhati-hati karena macan dapat
memangsa penduduk apabila ceroboh dalam strategi penangkapan.

Game ini terdiri dari dua karakter yaitu macan dan penduduk. Adapun bentuk area
penangkapan berbentuk matriks 5X5.

Class yang digunakan terdiri dari beberapa method seperti pada gambar di bawabh ini:

macan2
int [][] bil =new int[5][5];
int sisa_villager=7;

public macan2()

public void cetak()

public void cek parameter(int i,int j)
public void ambil_villager(int i,int j)
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public void initial macan(int i,int j)

public void letakkan villager(int i,int j)

public int get_sisa_villager()

public void pindah_villager(int i, int j, int i2,int j2)
public void macan pindah(int i, int j, int i2,int j2)
public void macan_makan(int i, int j, int i2,int j2)
public boolean macan mati()

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada pembahasan ini akan dijelaskan mengenai penggunaan beberapa bagian dari class
game tersebut.

Langkah awal yang harus dilakukan adalah meletakkan sejumlah villager/penduduk ke
dalam papan permainan. Inisial letak penduduk pada tahap awal ini adalah berbentuk sebagai
berikut:

SO O OO
O == = O
O == = O
O == = O
SO O OO

Angka 1 mewakili villager/penduduk, sedangkan O adalah posisi yang tidak ditempeti oleh
villager/penduduk maupun macan. Sedangkan angka 2 mewakili dari macan. Langkah
selanjutnya adalah mengambil villager sebanyak 3 orang. Method yang digunakan adalah
ambil_villager(int i,int j), dimana 1 dan j adalah posisi villager yang diambil. Misalkan yang
diambil adalah villager/penduduk mulai posisi (2,3), (3,3), dan (4,3). Maka gambarnya akan
menjadi sebagai berikut:

SO O OO
O == = O
SO O OO
O == = O
SO O OO

Langkah selanjutnya meletakkan macan pada papan permainan menggunakan method
initial macan(int i,int j). Misalkan macan tersebut akan ditempatkan pada posisi (3,3) maka
gambarnya akan berubah seperti di bawah ini:

SO O OO
O == == O
SO NN OO
O == == O
SO O OO

yang dilanjutkan dengan meletakkan sisa villager yang belum diletakkan ke dalam papan
permainan dengan menggunakan method letakkan villager(int i,int j). Bila villager sudah habis,
maka yang perlu dilakukan adalah memindahkan villager untuk mengepung macan yang sudah
lepas menggunakan method pindah_villager (int i, int j, int i2,int j2). Selain berpindah (public
void macan_pindah(int i, int j, int i2,int j2)), macan juga dapat memangsa villager/penduduk
(public void macan_makan(int i, int j, int i2,int j2)). Villager/penduduk dan macan akan saling
bergantian dalam permainan ini. Hasil akhir dari permainan ini adalah macan mati atau hidup.
Apabila macan sudah tidak dapat berjalan lagi maka macan mati.
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KESIMPULAN
Dari pembahasan-pembahasan di atas, maka dapat disimpulkan bahwa:
1. Game dapat dimodelkan dengan menggunakan pendekatan object oriented
programming
2. Game yang dimodelkan, memiliki beberapa state yang saling berkaitan antara method
yang satu dengan yang lainnya
3. Pemahaman OOP yang diterapkan pada sebuah game akan lebih menarik bagi pihak-
pihak yang ingin mengetahui penggunaan OOP pada sebuah kasus.
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