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Kata Pengantar 

 

Assalamu’alaikum warohmatullahi wabarokatuh 

 

1. Yang kami hormati Rektor Universitas Negeri Yogyakarta, 

2. Yang kami hormati Dekan dan para Wakil Dekan FMIPA UNY, 

3. Yang kami hormati para pembicara utama,   

4. Yang kami hormati Bapak dan Ibu tamu undangan, 

5. Yang kami hormati para pemakalah dan peserta seminar, 

 

Salam sejahtera, 

Puji syukur kita panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala rakhmat-Nya 

sehingga pada hari ini kita dapat mengikuti acara Seminar Nasional Matematika 

dan Pendidikan Matematika 2017. Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan 

Matematika merupakan agenda rutin tahunan yang diselenggarakan oleh Jurusan 

Pendidikan Matematika, Universitas Negeri Yogyakarta. 

Tema Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika tahun 

2017 ini adalah ”Membudayakan Literasi Matematika di Era Digital” Tema ini  

dipilih karena disadari akan pentingnya kemampuan literasi matematika di era 

digital dimana teknologi informasi dan pengetahuan berkembang sangat dinamis 

sehingga kita dituntut untuk menafsirkan dan kritis menganalisa dan mengevaluasi 

informasi yang disajikan kepada kita.  Seminar nasional ini diselenggarakan 

sebagai salah satu bentuk upaya membudayakan kemampuan literasi matematika 

kepada pendidik maupun lulusan Prodi Pendidikan Matematika dan lulusan Prodi 

Matematika, sehingga diharapkan setiap kita dapat kritis menganalisis dan 

menyaring informasi yang kita dapat.  

Pada seminar kali ini,  kami mengundang tiga pakar sebagai pembicara 

utama pada sidang pleno. Pembicara pertama adalah Drs. Edi Winarko, M.Sc, Ph.D, 

pakar komputer dari Universitas Gajah Mada. Pembicara kedua adalah Prof. Suryo 

Guritno pakar statistika dari Universitas Gajah Mada. Pembicara ketiga adalah Dr. 

Rosnawati selaku pakar pendidikan matematika dari Universitas Negeri Yogyakarta. 

Bidang kepakaran yang berbeda tersebut diharapkan akan memberikan wawasan 

yang lebih komprehensif terkait dengan pembudayaan literasi matematika. Atas 

nama panitia, kami mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada 

ketiga pembicara utama atas kesediaan menyampaikan gagasan ilmiah dalam 

seminar ini.  

Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika tahun 2017 

diikuti oleh lebih dari 300 peserta baik pemakalah maupun non-pemakalah.  Pada 

seminar ini terdapat 225 makalah pendamping, dengan 211 di antaranya 

diterbitkan dalam prosiding dan sisanya hanya presentasi saja. Makalah 

pendamping tersebut dipresentasikan oleh pemerhati, pakar, peneliti, guru 

maupun mahasiswa jurusan matematika dan pendidikan matematika yang berasal 
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dari sekitar 60 institusi, yang meliputi perguruan tinggi, sekolah tinggi kejuruan, 

lembaga asuransi, SMA/MA dan SMP/MTS dari berbagai daerah di Indonesia. 

Kegiatan Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika tahun 

2017 ini tidak dapat diselengggarakan dengan baik tanpa bantuan dari berbagai 

pihak. Oleh karena itu, kami mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya  

kepada Rektor Universitas Negeri Yogyakarta, Prof. Dr. Sutrisna Wibawa, M.Pd, 

serta Dekan FMIPA UNY, Dr. Hartono, atas motivasi, dukungan, dan fasilitas yang 

telah disediakan. Ucapan terimakasih juga kami sampaikan kepada segenap panitia 

yang telah bekerja keras demi suksesnya penyelenggaraan seminar ini. Akhirnya 

kami mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang tidak dapat kami 

sebutkan satu per satu. 

Kami juga mengucapkan terimakasih kepada Bapak, Ibu, dan Saudara 

peserta yang telah berpartisipasi dalam seminar ini. Atas nama panitia, kami 

mohon maaf yang sebesar-besarnya jika dalam pelaksanaan seminar ini terdapat 

kekurangan dan hal-hal yang kurang berkenan bagi Bapak, Ibu, dan Saudara 

sekalian. Akhir kata, semoga seminar ini dapat memberikan sumbangan bagi 

kemajuan bangsa Indonesia, khususnya dalam bidang matematika dan pendidikan 

matematika.  

       

Wassalamu’alaikum warohmatullahi wabarokatuh, 

       

           Yogyakarta,  November 2017 

            Ketua Panitia 

 

 

                              Wahyu Setyaningrum, Ph.D 
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SAMBUTAN DEKAN FMIPA UNY 
 

 

Assalamu’alaikum wr. wb. 

Para peserta seminar yang berbahagia, selamat datang di FMIPA UNY dan 

selamat datang pada seminar nasional matematika dan Pendidikan matematika 

2017. 

Dalam rangka meningkatkan kemampuan dan keterampilan kita ditengah-

tengah perkembangan teknologi yang pesat dan untuk meningkatkan atmosfir 

akademik di FMIPA UNY maka jurusan Pendidikan Matematika mengadakan 

Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika  dengan tema 

“Membudayakan Literasi Matematika di Era Digital”. Seminar Nasional 

Matematika dan  Pendidikan Matematika ini merupakan agenda tahunan Jurusan 

Pendidikan Matematika dan sekaligus sebagai upaya untuk mempertemukan para 

pakar dan praktisi dibidang Matematika maupun Pendidikan Matematika untuk 

berkolaborasi dan saling tukar pikiran mengenai hasil penelitian dan pembelajaran 

matematika.  

Para hadirin seminar yang berbahagia, kita tahu bahwa saat ini kemajuan 

teknologi sangat luar biasa. Di era teknologi digital ini, banyak sekali informasi 

yang beredar di masyarakat yang belum jelas kebenarannya (HOAX). Oleh karena 

itu, kemampuan literasi sangat diperlukan untuk kritis menganalisis dan 

mengevaluasi informasi dengan cepat dan tepat sehingga kita tidak terjerumus 

dengan berita HOAX. Kemampuan literasi tersebut dapat ditingkatkan salah 

satunya melalui proses pembelajaran dilaksanakan di sekolah-sekolah ataupun di 

perguruan tinggi dan juga penelitian-penelitian yang berkaitan dengan ilmu-ilmu 

dasar dan teknologi dikembangkan (termasuk ilmu Matematika dan Pendidikan 

Matematika). Maka perlu kita tekankan bagaimana kita membekali anak didik kita 

dengan kemampuan tersebut agar nantinya mereka bisa beradaptasi dengan 

perkembangan jaman dan tidak mudah termakan isu-isu negatif yang beredar.  

Ucapan terimakasih yang sebesar-besarnya diberikan kepada pembicara 

utama yaitu Drs. Edi Winarko, M.Sc, Ph.D (Pakar Computer Science, Universitas 

Gadjah Mada), Prof. Dr. Suryo Guritno, M.Stats., Ph.d (Pakar Statistika, Universitas 

Gadjah Mada), dan Dr. R. Rosnawati, M.Si (Pakar pendidikan matematika FMIPA 

UNY), serta para peserta pemakalah ataupun non pemakalah atas partisipasinya 

pada seminar ini.  Kami mohon maaf apabila dalam penyelenggaraan seminar ini 

ada  kekurangan dan hal hal yang kurang berkenan.  

 

Akhir kata selamat berseminar dan wassalamu’alaikum wr. wb.  

         

Dekan FMIPA UNY 

 

 

Dr. Hartono, M.Si 
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SAMBUTAN KETUA PANITIA 
 

Assalamu’alaikum Wr. Wb. dan salam sejahtera bagi kita semua. 

1. Yang kami hormati Rektor Universitas Negeri Yogyakarta, 

2. Yang kami hormati Dekan dan para Wakil Dekan FMIPA UNY, 

3. Yang kami hormati para pembicara utama,   

4. Yang kami hormati Bapak dan Ibu tamu undangan, 

5. Yang kami hormati para pemakalah dan peserta seminar, 

 

Pertama-tama kami ucapkan selamat datang kepada seluruh peserta 

pemakalah dan non pemakalah seminar nasional Matematika dan Pendidikan 

Matematika 2017  di Universitas Negeri Yogyakarta. Kami mengucapkan 

terimakasih atas partisipasi dan antusiasme bapak/ ibu/ saudara dalam kegiaran 

seminar Nasional  ini.  Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika 

merupakan agenda rutin tahunan yang diselenggarakan oleh Jurusan Pendidikan 

Matematika, Universitas Negeri Yogyakarta. 

Tema Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika tahun 

2017 ini adalah ”Membudayakan Literasi Matematika di Era Digital” Tema ini  

dipilih karena disadari akan pentingnya kemampuan literasi matematika di era 

digital dimana teknologi informasi dan pengetahuan berkembang sangat dinamis 

sehingga kita dituntut untuk menafsirkan dan kritis menganalisa dan mengevaluasi 

informasi yang disajikan kepada kita.  Seminar nasional ini diselenggarakan sebagai 

salah satu bentuk upaya membudayakan kemampuan literasi matematika kepada 

pendidik maupun lulusan Prodi Pendidikan Matematika dan lulusan Prodi 

Matematika, sehingga diharapkan setiap kita dapat kritis menganalisis dan 

menyaring informasi yang kita dapat.  

Pada Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika tahun 2017 

diikuti oleh lebih dari 300 peserta pemakalah dan non-pemakalah. Peserta seminar 

merupakan pemerhati, pakar, peneliti, guru maupun mahasiswa jurusan 

matematika dan pendidikan matematika yang berasal dari sekitar 60 institusi, yang 

meliputi perguruan tinggi, sekolah tinggi kejuruan, lembaga asuransi, SMA/MA 

dan SMP/MTS. Topik-topik makalah yang akan disampaikan oleh para pemakalah 

cukup beragam, dan dibagi kedalam 6 area bidang, yaitu: Pendidikan Matematika, 

Analisis dan Aljabar, Statistika, Matematika Terapan, Ilmu Komputer  dan Geometri.  

Kami selaku panitia mengucapkan terima kasih kepada seluruh pihak yang 

telah mendukung dan membantu terselenggaranya acara ini. Kami juga memohon 

maaf bila sekiranya terdapat kekurangan di dalam penyelenggaran seminar ini. 

Semoga kegiatan ini dapat bermanfaat bagi kita semua. Selamat mengikuti 

Seminar Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika 2017. 

Wassalamualalikum wr wb. 

           

Ketua Panitia, 

       Wahyu Setyaningrum, Ph.D 
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1,2,3

 

Bahan Ajar Luas Daerah Layang-

Layang  

Berbasis Cerita Rakyat Jawa Barat 

Untuk Siswa Sd  

PM-759 

M-111 Vera Dewi 

Susanti 

 

Universitas PGRI 

Madiun 

Pengembangan Lembar Kerja 

Mahasiswa (LKM) Berbasis Contextual 

Teaching and Learning (CTL) untuk 

Melatih Kepercayaan Diri Mahasiswa 

PM-767 

M-112 Very Hendra 

Saputra
1
, 

Sugama Maskar
2 

 

Program Studi 

Pendidikan Matematika 

Fakultas Sastra dan 

Ilmu Pendidikan, 

Universitas Teknokrat 

Indonesia 

Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika Berbantuan Multimedia 

Interaktif Dengan Software Adobe 

Flash CS4 Untuk Siswa Kelas X Pada 

Pokok Bahasan Persamaan Dan 

Pertidaksamaan Kuadrat 

PM-775 

M-113 Yelni Putri 

Ningsih
1
, Julio 

Kresna Yuda
2 

 

Universitas Pendidikan 

Indonesia
1 

Universitas Islam Negeri 

Imam Bonjol Padang
2
 

Penerapan Strategi  Pembelajaran 

Peer Lesson untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep Matematis Siswa 

SMP 

PM-779 

M-114 Yosepha Patricia 

Wua Laja  

 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

 

Perpaduan Metode Pembelajaran  

Inquiriy Dan Model Pembelajaran 

Learning Cycle 7E Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Penalaran 

Dan Kemampuan Kolaboratif 

(Dasar Teori) 

PM-787 

M-115 Yuliana
1
, Fery 

Firmansah
2
 

 

Uniwdha Klaten
 1,2

 Pembelajaran Problem Based Learning 

(PBL) Berbantuan Media Sosial dalam 

Upaya Meningkatkan Hasil Belajar 

dan Aktivitas Belajar Mahasiswa Pada 

Perkuliahan Statistika 

PM-797 

M-116 Yusrina 

Wardani
1
, 

Suprakarti
2
, 

Ratnaningsih
3 

 

Universitas Negeri 

Yogyakarta
1 

Dosen Universitas 

Negeri Jakarta
2 

Dosen Universitas 

Negeri Jakarta
3
 

Perbandingan Kemampuan Penalaran 

Matematispada Model Pembelajaran 

KooperatifTeknik Practice-Rehearsal 

Pairs dan The Power Of Two 

PM-803 

M-117 Yusuf Adhitya
1
 

  

Pendidikan Matematika 

Sekolah Pascasarjana 

Universitas Pendidikan 

Indonesia 

Kecenderungan Kesalahan Siswa 

Auditorial Dalam Menyelesaikan Soal 

Pemecahan Masalah Segiempat 

PM-809 

M-118 Yaya Setiadi 

 

Sekolah Tinggi Ilmu 

Statistik, Jakarta 

Determinan Prestasi Belajar Mata 

Kuliah Statistika  

Mahasiswa STIS Jakarta TA 2015/2016 

PM-817 

Makalah Bidang Matematika 

Kelompok Ajabar dan Analisis 

Kode Nama  Instansi  Judul  Hal 

A-1 Abdurrachman 

Rahim
1
, Yeni 

Susanti
2
 

Departemen 

Matematika, FMIPA 

UGM
1,2

 

Pelabelan Harmonis pada Beberapa 

Kelas Graf yang Berhubungan dengan 

Graf Ladder 

PA-1 

A-2 Afwah Nafyan 

Dauly
1
, Yudha Al 

Afis
2
, Aprilia 

Rizqi 

Universitas Negeri 

Yogyakarta
1
 

Universitas Negeri 

Yogyakarta
2
 

Sistem Kriptografi Stream Cipher 

Berbasis Fungsi Chaos Circle Map 

dengan Pertukaran Kunci Stickel 

PA-9 

M-110 

M-112 

M-114 

M-115 
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Nurcahyani
3
, Dwi 

Lestari
4
 

A-3 Dea Alvionita 

Azka
1
, Rozana 

Lisaida
2
,
 
Yeni 

Susanti
3
 

Departemen 

Matematika, FMIPA 

UGM 

 

Pelabelan Harmonis pada Graf Kincir 

Tiga dan  

Graf n-Ubur-ubur  

 

PA-15 

A-4 Deddy Rahmadi
1
, 

Tri Atmojo 

Kusmayadi
2
, Sri 

Kuntari
2
 

 

Departemen 

Matematika, Universitas 

Gadjah Mada
1
 

Program Studi 

Matematika, Universitas 

Sebelas Maret
2
 

Deddyrahmadi07@gma

il.com 

Dimensi Metrik Kuat pada Graf 

Payung dan Buku Bertumpuk 

PA-21 

A-5 Fery Firmansah
1
, 

Muhammad 

Ridlo Yuwono
2
 

Prodi Pendidikan 

Matematika FKIP 

Universitas Widya 

Dharma Klaten
1,
 

Pelabelan Harmonis Ganjil pada Kelas 

Graf Baru Hasil Operasi Gabungan 

PA-25 

A-6 Muh. Fajriyanto 
1,a)

, Aulia Kahfi 
2,b) 

, Viga Apriliana 

Sari
3,c)

,Dwi 

Lestari
4,d)

 

Jurusan Pendidikan 

Matematika, FMIPA 

UNY 

 

Sistem Kriptografi Stream Cipher 

Berbasis Fungsi Chaos Circle Map 

Dengan Pertukaran Kunci Diffie-

Hellman 

PA-31 

A-7 Sulistyo Dwi 

Sancoko
1
, 

Meryta Febrilian 

Fatimah
2
,Yeni 

Susanti
3
 

Departemen 

Matematika Universitas 

Gadjah Mada
1,2,3 

sulistyodwisancoko248

@gmail.com 

Kekuatan Tak Reguler Sisi Total Pada 

Graf Umbrella dan Graf Fraktal 

PA-37 

A-8 Wakhid Fitri 

Albar
1
, Deddy 

Rahmadi
2
, Yeni 

Susanti
3
 

Departemen 

Matematika, Universitas 

Gadjah Mada
1,2,3

  

wakhidfitrialbar@gmail.

com 

Kekuatan Tak Reguler Sisi Total pada 

Graf            dan Graf Gigantic 

Kite 

PA-43 

Kelompok Statistika 

Kode Nama  Instansi  Judul  Hal 

S-1 Ayu Febriana 

Dwi Rositawati
1
, 

Sri Pingit 

Wulandari
2
, 

Mutiah Salamah
3
 

Institut Teknologi 

Sepuluh Nopember
1,2,3

 

 

Pemodelan ketahanan pangan rumah 

tangga penderita tuberkulosis paru 

menggunakan regresi logistik biner 

PS-1 

S-2 Desi Yuniarti
1
, 

Memi Nor 

Hayati
2
, Nanda 

Arista Rizki
3
 

Jurusan Matematika 

FMIPA Universitas 

Mulawarman
1,2,3

  

 

Pemodelan Indeks Pembangunan 

Manusia Provinsi Kalimantan Timur 

dengan Random Effect Model 

 

PS-9 

S-3 Dennis Frisca 

Ayudya, Dewi 

Retno Sari 

Saputro 

Program Studi 

Matematika Universitas 

Sebelas Maret 

 

Model Hibrida ARIMA dan Fuzzy 

Time Series Markov Chain
 

 

PS-17 

S-4 Dewi Retno Sari 

Saputro
1,a

, 

Purnami 

Widyaningsih
1
, 

Nughthoh Arfawi 

Kurdi
1
,  

Hardanti
1
, Ade 

Susanti
2
 

1
Program Studi 

Matematika FMIPA UNS 

 

Local Indicator Of Spatial Association 

(LISA) Cluster Map Untuk Identifikasi 

Penyebaran dan Pemetaan Penyakit 

Demam Berdarah Dengue (DBD) Di 

Jawa Tengah 

 

PS-23 

S-5 Endang Pudji 

Purwanti
1
, 

Pranowo Sidi
2
, 

Ariadi 

Politeknik Perkapalan 

Negeri Surabaya
1,2

  

 

Analisa Pengaruh Parameter 

Pengelasan Spot Welding Terhadap    

Shear Strength Menggunakan 

PS-31 
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Suhermanto
3
 Metode Taguchi 

 

S-6 Endang Pudji 

Purwanti
1
, 

Bachtiar
2
, 

Fayruzza Nur 

Rahmi
3
 

Politeknik Perkapalan 

Negeri Surabaya
1,2

  

 

Metode Taguchi Dan Grey Relational 

Analysis Untuk Optimasi Kekasaran 

Permukaan Dan Laju Pengerjaan 

Pada Wire – EDM 

PS-41 

S-7 Fitri Amanah
1
 

1
Alumni Fakultas MIPA, 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Pengukuran Kinerja Portfolio Black-

Litterman menggunakan Metode 

Sharpe Ratio 

PS-51 

S-8 Hannif Fakhria 

Afriastini
1
, Dewi 

Retno Sari 

Saputro
2
, 

Purnami 

Widyaningsih
3
 

Program Studi 

Matematika FMIPA 

Universitas Sebelas 

Maret
1,2,3

 

 

Metode Kuadrat Terkecil Tertimbang 

pada Model Regresi Semiparametrik 

Terboboti Geografis 

PS-57 

S-9 Harjono
1
, Malim 

Muhammad
2
, 

Lukmanul 

Akhsani
3
 

Universitas 

Muhammadiyah 

Purwokerto
1,2,3

 

 

Peramalan Time Invariant Fuzzy Time 

Series Mahasiswa FT dan FKIP UMP 

PS-63 

S-10 Hermansah
1
, 

Yudhi Hanggara
2
 

 

Pendidikan Matematika 

FKIP Universitas Riau 

Kepulauan Batam 

Indonesia
1
  

 

Estimasi Value At Risk dan Expected 

Taill Loss Menggunakan Generalized 

Symmetric Student-T Distribution 

Prediksi Return Indeks Saham Syariah 

Indonesia (ISSI) dan Jakarta Islamic 

Index (JII) 

PS-69 

S-11 Ika Purnamasari
1
, 

Fidia Deny Tisna 

Amijaya
2
, Memi 

Nor Hayati
3
 

 

FMIPA Universitas 

Mulawarman
1,2,3

 

 

Analisis Respon Masyarakat Terhadap 

Jaminan Kesehatan Nasional (JKN) 

melalui Badan Penyelenggara 

Jaminan Sosial (BPJS) di Kecamatan 

Tenggarong Kabupaten Kutai 

Kartanegara  

PS-75 

S-12 Mutijah  

 

IAIN Purwokerto 

 

Analisis Faktor Asal Sekolah dan 

Mondok terhadap Prestasi 

Menggunakan Regresi Logistik Biner  

(Studi Mahasiswa Tadris Matematika 

IAIN Purwokerto) 

PS-83 

S-13 Puspa 

Renggani
1
, 

Herida Okta 

Pintari
2
, Retno 

Subekti
3
 

Jurusan Pendidikan 

Matematika Universitas 

Negeri Yogyakarta
1,2,3

  

 

Estimasi Value At Risk (Var) Pada 

Portofolio Dengan Metode Elliptical 

Copula 

 

PS-89 

S-14 Amanada Putri 

Pertiwi
1
, Robert 

Kurniawan
2
 

 

Jurusan Statistika, 

Sekolah Tinggi Ilmu 

Statistik (STIS) - Jakarta
1
  

Jurusan Komputasi 

Statistika, Sekolah 

Tinggi Ilmu Statistik 

(STIS) - Jakarta
2
  

Analisis Pemetaan Risiko Bencana 

Banjir di Indonesia Tahun 2011 – 

2015 Menggunakan Fuzzy C-Means 

 

PS-97 

S-15 Siti Samsiyah 

Purwaningsih, 

Anny Suryani 

Politeknik Negeri 

Bandung  

 

Aplikasi Analisis Jalur Untuk Melihat 

Hubungan IHSG, Inflasi, dan Suku 

Bunga Terhadap Kinerja Reksadana 

PS-105 

S-16 Sugama Maskar
1
, 

Very Hendra 

Saputra
2
 

 

Program Studi 

Pendidikan 

Matematika
1,2

 

Fakultas Sastra dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas 

Teknokrat Indonesia. 

Pengaruh Penghasilan & Pendidikan 

Orang Tua Serta Nilai UN Terhadap 

Kecenderungan Melanjutkan Kuliah 

Penelitian Survei di Sekolah 

Menengah Atas (SMA) Negeri 3 

Cimahi 

PS-113 
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S-17 Sugito
1
, Tarno

2
, 

Agus Rusgiono
3
, 

Jenesia Kusuma 

Wardhani
4
   

Departemen Statistika 

FSM UNDIP
1,2,3,4

  

 

Model Antrean Dengan Distribusi 

Pelayanan Normal, Erlang, Weibull 

Studi Kasus  Tol Banyumanik  

 

PS-121 

S-18 Sulistiyaningsih
1
, 

Dewi Retno Sari 

Saputro
2
, 

Purnami 

Widyaningsih
3
 

Program Studi 

Matematika FMIPA 

Universitas Sebelas 

Maret
1,2,3

  

 

Teknik Ensemble dengan Additive 

Noise pada Estimasi Parameter Model 

Autoregressive Spasial 

 

PS-127 

S-19 Tarno
1
, Agus 

Rusgiyono
2
, 

Sugito
3
 

 

Departemen Statistika 

Fakultas Sains dan 

Matematika Universitas 

Diponegoro
1
 

Pemodelan ANFIS Berbasis LM-test 

Untuk Data Produksi di Kabupaten 

Boyolali 

PS-133 

S-20 Yuliana
1
, Dewi 

Retno Sari 

Saputro
2 

 

Program Studi 

Matematika FMIPA 

Universitas Sebelas 

Maret
1,2

 

Algoritme Least Angle Regression 

untuk Model Geographically 

Weighted Least Absolute Shrinkage 

and Selection Operator 

PS-139 

Kelompok Terapan dan Komputer 

Kode Nama  Instansi  Judul  Hal 

T-1 Angki Okta 

Vianus, Rosita 

Kusumawati 

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Perhitungan Dana Pensiun 

menggunakan Bunga Model Cox 

Ingersoll Ross dan Vasicek 

PT-1 

T-2 Rizki Akdes 

Chairuni, 

Eminugroho 

Ratna Sari 

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Analisis Antrean Kendaraan dan 

Kebutuhan Parkir di SD 

Muhammadiyah Sokonandi  

PT-7 

T-3 Triyani, Cahyo 

Baskoro, Niken 

Larasati, Ari 

Wardayani 

Universitas Jenderal 

Soedirman 

Sifat-sifat Operasi Perkalian Modular 

pada Graf Fuzzy 

PT-13 

T-4 Ahmad 

Bahauddin, Lihar 

Raudina Izzati 

Pendidikan Matematika 

S2, Pascasarjana, 

Universitas Negeri 

Yogyakarta1 

Penggunaan Metode Newton dengan 

Matlab Pada Penyelesaian Masalah 

Nonlinear Break Even Point 

PT-19 

T-5 Aulia Kahfi, Agus 

Maman Abadi 

 

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Aplikasi Logika Fuzzy Pengambilan 

Keputusan Untuk Efisiensi Kerja Trafo 

Listrik Di Yogyakarta 

PT-25 

T-6 Kunny 

Kunhertanti, 

Sumandri, Desy 

Dwi Frimadani  

Program Studi 

Pascasarjana Pendidikan 

Matematika,Universitas 

Negeri Yogyakarta 

Pemampatan Data Teks Algoritma 

Huffman dalam Dunia Kriptografi 

 

PT-33 

T-7 Dimas Ajitomo, 

Agus Maman 

Abadi 

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Metode Mamdani untuk Klasifikasi 

dalam Prediksi Krisis Minyak Bumi di 

Indonesia 

PT-41 

T-8 Erma Suryani, 

Indah Puspita, 

Agus Maman 

Abadi 

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Logika Fuzzy Pengambilan Keputusan 

Pemilihan Penerima Beasiswa 

Menggunakan Metode Mamdani 

PT-47 

T-9 Fety Fatimah, 

Gibtha Fitri 

Laxmi, Puspa 

Eosina 

Universitas Ibn Khaldun, 

Bogor 

Pengubahan Data Image Ikan Air 

Tawar ke Data Vektor 

menggunakan Edge Detection 

Metode Canny 

PT-55 

T-10 Firdaus Ridwan, 

Agus Maman 

Abadi 

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Implementasi Fuzzy Logic Controller 

Untuk Mengaturan pH Cairan Pada 

Air Limbah  

PT-61 
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T-11 Fitri Ayu 

Ningtiyas, Riska 

Ayu Ardani 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Algoritma Enkripsi dan Dekripsi 

Blowfish Advance CS 

Sebagai Sistem Keamanan Data  

PT-69 

T-12 Ghina Arifiana, 

Nurul Anggraeni, 

Agus Maman 

Abadi  

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Prediksi Nilai Indeks Harga 

Konsumen (IHK) Kota Jambi  

Menggunakan Radial Basis Function 

Neural Network (RBFNN) dengan 

Metode Fuzzy C-Means Clustering   

PT-75 

T-13 Ghulam Abdul 

Malik, Agus 

Maman Abadi 

Program Studi 

Matematika, Universitas 

Negeri Yogyakarta 

Menentukan Harga Beras Sesuai 

Mutu Kualitas Beras dengan Logika 

Fuzzy Mamdani 

PT-83 

T-14 Ifani Rahadian 

Saputri, Agus 

Maman Abadi 

 

Program Studi 

Matematika 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Optimasi Produksi Hasil Panen di 

Kabupaten Gunungkidul 

Menggunakan Quadratic 

Programming Metode Wolfe 

PT-91 

T-15 Indah Puspita, 

Erma Suryani, 

Agus Maman 

Abadi 

Program Studi 

Matematika 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Aplikasi Fuzzy Logic Controller pada 

Sistem Lalu Lintas di Jalan Abu Bakar 

Ali, Yogyakarta  

PT-93 

T-16 Lathif Al Rasyid, 

Agus Maman 

Abadi 

Program Studi 

Matematika, FMIPA, 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Estimasi Luas Lahan Pertanian Padi 

pada Citra Google Earth dengan 

Konsep Fuzzy 

PT-99 

T-17 Muhammad 

Ghani 

Fadhlurrahman, 

Nikenasih 

Binatari 

Program Studi 

Matematika, Jurusan 

Pendidikan Matematika, 

FMPA UNY 

Optimalisasi Rute Distribusi Bbm di  

Terminal BBM Boyolali MOR IV 

 menggunakan Algoritma Genetika 

PT-107 

T-18 Muhammad 

Manaqib 

UIN Syarif Hidayatullah 

Jakarta 

Dual Reciprocity Boundary Element 

Method untuk Menyelesaikan 

Masalah Infiltrasi Air pada Saluran 

Irigasi Alur 

PT-113 

T-19 Naela Faza 

Fariha, Zahrul 

Jannah Nur 

Rochim, Agus 

Maman Abadi 

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Perencanaan Sistem Kontrol 

Pembersih Kaca Mobil dengan Fuzzy 

Kontrol Metode Mamdani 

 

PT-121 

T-20 Navila Teguh 

Pambudi, Nurlia 

Ningsih, Agus 

Maman Abadi 

Program Studi 

Matematika, FMIPA, 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Klasifikasi Kemiskinan Menggunakan 

Fuzzy Inference System (FIS) Metode 

Mamdani  

PT-129 

T-21 Ummi Santria, 

Nira Arsoetar 

 

Progam Pascasarjana 

Pendidikan Matematika, 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Penggunaan Enkripsi End-to-End 

dalam Pengamanan 

Pesan dan Video Call pada Whatsapp 

PT-137 

T-22 Nur Ayomi, 

Retno 

Ambarwati, Agus 

Maman Abadi 

Program Studi 

Matematika, Jurusan 

Pendidikan Matematika, 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Prediksi Harga Gabah Kering Giling 

dengan Sistem Fuzzy 

PT-143 

T-23 Nurlia Ningsih, 

Navila Teguh 

Pambudi, Agus 

Maman Abadi 

 

Program Studi 

Matematika,  

Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan 

Alam, Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Penerapan Metode Fuzzy Mamdani 

untuk Memprediksi Penjualan Gula 

 

PT-153 

T-24 Nurul Anggraeni, 

Ghina Arifiana, 

Agus Maman 

Abadi 

Program Studi 

Matematika,  

Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan 

Klasifikasi Kualitas Air Sungai 

Winongo Menggunakan Fuzzy 

Inference System (FIS) Metode 

Mamdani 

PT-161 
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 Alam, Universitas Negeri 

Yogyakarta 

T-25 Okky Rositarini, 

Dwi Lestari, 

Husna ‘Arifah 

 

Program Studi 

Matematika,  

Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan 

Alam, Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Analisis Numerik Model Epidemi SIR 

(Susceptible, Infected, Recovered) Pada 

Penyebaran Penyakit Tuberculosis Di 

Yogyakarta 

PT-171 

T-26 Pandu 

Septiawan
1
, Sri 

Nurdiati
2
, 

Ardhasena 

Sopaheluwakan
3
 

Institut Pertanian 

Bogor
1
 

Institut Pertanian 

Bogor
2
 

Badan Meteorologi, 

Klimatologi, dan 

Geofisika
3
 

Analisis Empirical Orthogonal 

Function (EOF) dan Transformasi 

Fourier Pada Sinyal Curah Hujan 

Indonesia 

 

PT-179 

T-27 Putri Yuliana 

Priyono, Agus 

Maman Abadi 

 

Program Studi 

Matematika,  

Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan 

Alam, Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Sistem Pengambilan Keputusan 

Dalam Pemilihan Smartphone 

Dengan Metode Mamdani 

Penggandaan  

 

PT-187 

T-28 Rahmanita 

Syahdan
1
, Erni 

Anitasari
2
 

 

Prodi Pendidikan 

Matematika Program 

Pascasarjana, 

Universitas Negeri 

Yogyakarta
1,2

 

Penggunaan QR Code dengan 

Enkripsi Vigenere Cipher dalam 

Pengamanan Data 

 

PT-195 

T-29 Reinaldy Luthfi 

Fuady, Agus 

Maman Abadi 

 

Jurusan Pendidikan 

Matematika Program 

Studi Matematika 

Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan 

Alam, Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Penentuan Penerimaan Bantuan 

Pangan Non Tunai (BPNT) dengan 

Menggunakan Fuzzy Multiple 

Atribute Descission Making 

PT-203 

T-30 Retno 

Ambarwati, Nur 

Ayomi, Agus 

Maman Abadi 

 

Jurusan Pendidikan 

Matematika Program 

Studi Matematika 

Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan 

Alam, Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Fuzzy Decision Making dalam 

Pemilihan Hotel di Kabupaten Klaten 

PT-211 

T-31 Retno Subekti
1
, 

Rosita 

Kusumawati
2
, 

Eminugroho 

Ratna Sari
3
 

Jurusan Pendidikan 

Matematika FMIPA 

UNY
1,2,3

 

K-Means Clustering dan Average 

Linkage dalam Pembentukan 

Portfolio Saham 

 

PT-219 

T-32 Rifaldy Fajar, 

Agus Maman 

Abadi 

 

Program Studi 

Matematika, FMIPA 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Klasifikasi Kabupaten-Kabupaten di 

Provinsi Sulawesi Selatan Berdasarkan 

Pola dan Struktur Pertumbuhan 

Ekonomi Menggunakan Logika Fuzzy 

PT-225 

T-33 Roudhothul 

Lathifah
1
, Destri 

Susilaningrum
2
, 

Sri Pingit 

Wulandari
3
 

Institut Teknologi 

Sepuluh Nopember 

 

Pemetaan Status Ketahanan Pangan 

Rumah Tangga Penderita 

Tuberkulosis Di Wilayah Pesisir 

Surabaya  

PT-233 

T-34 Sischa 

Wahyuning Tyas, 

Dwi Lestari 

Universitas Negeri 

Yogyakarta 

Model Matematika SIV Untuk 

Penyebaran Virus Tungro Pada 

Tanaman Padi 

PT-241 

T-35 Solikhin 

 

Departemen 

Matematika FSM 

Metode Perbaikan ASM pada 

Masalah Transportasi Tak Seimbang 

PT-249 
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Universitas Diponegoro 

T-36 Solikhin 

 

Departemen 

Matematika FSM 

Universitas Diponegoro 

Metode Fuzzy ASM pada Masalah 

Transportasi Fuzzy Seimbang 

PT-257 

T-37 Sumandri 

 

Program Studi 

Pascasarjana Pendidikan 

Matematika,Universitas 

Negeri Yogyakarta 

Studi Model Algoritma Kriptografi 

Klasik dan Modern 

 

PT-265 

T-38 Ulfa 

Lu’luilmaknun
1
, 

Nilza Humaira 

Salsabila
2
 

Pascasarjana Pendidikan 

Matematika, Universitas 

Negeri Yogyakarta 

 

Penggunaan Metode Run Length 

Encoding Untuk Kompresi Data 

 

PT-273 

T-39 Viga Apriliana 

Sari, Eminugroho 

Ratna Sari 

 

Jurusan Pendidikan 

Matematika, FMIPA 

UNY 

 

Penyelesaian Masalah Rute 

Penyiraman Tanaman Menggunakan 
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Abstrak. Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan persepsi siswa terhadap 

manfaat pembelajaran matematika berbasis permainan monopoli Indonesia. Subjek 

penelitian sebanyak 31 siswa kelas IV SD. Instrumen yang digunakan adalah angket 

tertutup dan terbuka, lembar observasi, catatan lapangan, pedoman wawancara, dan 

tes tertulis. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa menganggap pembelajaran 

matematika berbasis permainan monopoli Indonesia mendorong siswa lebih giat, 

lebih siap, dan bersemangat belajar: lebih memperhatikan pembelajaran, lebih 

memahami materi pelajaran, ingin terus belajar, dan berani mengemukakan pendapat. 

Selain itu, belajar melalui permainan monopoli Indonesia memberi kesempatan siswa 

untuk berdiskusi secara leluasa, tidak mengantuk, dan tidak membosankan. 

Penggunaan permainan monopoli Indonesia juga membentuk persepsi bahwa 

matematika adalah pelajaran yang menyenangkan, seru, dan mudah. Aturan 

permainan monopoli Indonesia memberi peluang pembentukan karakter.  

Kata kunci: persepsi, pembelajaran matematika, permainan monopoli Indonesia 

 

I. PENDAHULUAN 

 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang dianggap sulit, membosankan, bahkan 

menyeramkan. Persepsi ini muncul akibat pengalaman siswa dalam belajar matematika. Pembelajaran 

matematika sering dilakukan dengan cara guru menjelaskan materi. Setelah itu, siswa dihadapkan pada 

sejumlah permasalahan yang terdapat dalam buku pegangan siswa atau lembar kerja siswa. Kadang-kadang 

guru menuliskan pertanyaan di papan tulis. Siswa menjawab pertanyaan dengan menggunakan rumus atau 

prosedur yang telah dijelaskan guru. Pada umumnya, siswa menjawab pertanyaan atau menyelesaikan 

permasalahan secara individual [1,2]. 

Salah satu cara mengatasi hal di atas adalah menerapkan pembelajaran berbasis permainan. 

Pembelajaran berbasis permainan merujuk pada pembelajaran inovatif yang berasal dari penggunaan 

permainan, baik permainan digital maupun non-digital. Permainan digunakan sebagai sarana mencapai 

tujuan pembelajaran [3]. Pembelajaran berbasis permainan dilakukan dengan meminjam (mengadopsi atau 

mengadaptasi) prinsip atau aturan permainan tertentu untuk melaksanakan pembelajaran. Pembelajaran 

berbasis permainan monopoli adalah pembelajaran yang dilakukan dengan meminjam aturan permainan 

monopoli untuk kepentingan pembelajaran.  

Permainan monopoli Indonesia merupakan adaptasi permainan monopoli, yaitu dengan cara 

mengambil konteks Indonesia. Papan permainan monopoli Indonesia berupa banner berukuran 4 × 4 m. 

Papan permainan terdiri atas petak-petak yang mewakili propinsi di Indonesia. Setiap petak berisi gambar 

yang mewakili sumber daya alam yang terdapat pada propinsi tersebut, misalnya pada petak Propinsi DKI 

Jakarta terdapat gambar Tugu Monas. Mata uang yang digunakan adalah mata uang Indonesia, yaitu 

rupiah. Pemilihan konteks Indonesia bertujuan untuk mengurangi tingkat kesulitan siswa dalam memahami 

permainan, sehingga penggunaan permainan tidak menghambat tujuan pembelajaran. Sebagai contoh, 

penggunaan mata uang rupiah sebagai modal dan alat pembayaran pada permainan monopoli Indonesia 

lebih memudahkan siswa memaknai nilai mata uang tersebut. Selain itu, kartu kesempatan dan dana umum 
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diganti dengan kartu Ayo Tebak (AT) dan kartu Aku Anak Indonesia (AAI). Kartu AT berisi pertanyaan 

atau permasalahan yang berkaitan dengan materi matematika yang sedang dipelajari. Kartu AAI berisi 

pertanyaan yang berhubungan dengan perilaku atau karakter bangsa Indonesia atau perintah menyanyikan 

lagu daerah di Indonesia. Kartu AT dan AAI digunakan sebagai sarana mencapai tujuan pembelajaran. 

Dengan demikian, penggunaan permainan dapat mengintegrasikan efektivitas permainan sebagai alat 

belajar [4]. 

Permainan telah banyak digunakan untuk menunjang pembelajaran karena memiliki banyak kelebihan. 

Gee [dalam 5] mengatakan permainan memberi dampak positif pada perkembangan kognitif. Permainan 

juga berguna untuk menimbulkan situasi yang menyenangkan, menghibur, dan menarik [6]. Melalui 

permainan, belajar akan terjadi secara alami [7]. Permainan juga dapat digunakan untuk membentuk 

karakter siswa [8]. Penggunaan permainan dalam pembelajaran sesuai dengan karakter siswa SD yang 

masih suka bermain [9, 10, 11]. Akan tetapi, hasil studi pendahuluan menunjukkan ada keraguan di 

kalangan guru untuk melaksanakan pembelajaran berbasis permainan. Pembelajaran berbasis permainan 

dianggap sekedar menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, tetapi belum menjamin ketercapaian 

tujuan pembelajaran. Untuk menjawab keraguan tersebut, perlu dilakukan kajian terhadap penggunaan 

permainan dalam pembelajaran dari berbagai sudut pandang. Salah satu sudut pandang yang digunakan 

adalah sudut pandang siswa. Siswa adalah subjek pembelajaran yang mengalami atau terlibat langsung 

dalam proses pembelajaran dengan permainan. Siswa yang merasakan dampak penggunaan permainan. 

Oleh karena itu, persepsi atau pendapat siswa merupakan informasi penting untuk melaksanakan 

pembelajaran berbasis permainan.  

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan persepsi siswa terhadap manfaat pembelajaran berbasis 

permainan monopoli Indonesia. Penelitian ini merupakan bagian dari penelitian tentang pembelajaran 

matematika berbasis permainan monopoli Indonesia yang bertujuan untuk meningkatkan prestasi belajar 

siswa dan rintisan pengembangan media permainan monopoli Indonesia. Dalam jangka pendek, persepsi 

siswa terhadap manfaat permainan monopoli dapat digunakan sebagai acuan atau kriteria dalam 

melaksanakan pembelajaran matematika berbasis pembelajaran berbasis permainan monopoli Indonesia. 

Dalam jangka panjang, hasil penelitian ini akan digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran 

matematika berbasis permainan monopoli Indonesia. Berdasarkan persepsi siswa, akan dilakukan 

perbaikan pada media permainan dan aturan permainan agar dapat mengefektifkan permainan monopoli 

sebagai media pembelajaran matematika.  

 

II. METODE PENELITIAN 
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Penelitian deskriptif ini merupakan bagian dari penelitian tindakan kelas. Subjek penelitian sebanyak 

31 siswa SDN Sukun 3 Malang yang mengikuti pembelajaran matematika dengan permainan monopoli 

Indonesia selama dua periode. Data dikumpulkan menggunakan angket, lembar observasi, catatan 

lapangan, pedoman wawancara, dan tes. Ada dua jenis angket, yaitu angket tertutup dan angket terbuka. 

Angket tertutup menghendaki siswa menjawab pertanyaan dengan cara memilih salah satu jawaban, 

yaitu: setuju dan tidak setuju. Angket terbuka menghendaki siswa menuliskan pendapatnya secara bebas 

mengenai manfaat permainan monopoli Indonesia. Angket telah divalidasi secara internal dan 

diujicobakan untuk menentukan validitas eksternal dan reliabilitasnya. Lembar observasi dan catatan 

lapangan untuk menjaring data aktivitas siswa selama mengikuti pembelajaran berbasis permainan 

monopoli Indonesia. Pedoman wawancara digunakan untuk melakukan wawancara semiterstruktur 

dengan tujuan mendapatkan infomasi lebih mendalam mengenai pendapat siswa. Tes digunakan untuk 

mengetahui prestasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran. Lembar observasi dan pedoman 

wawancara divalidasi oleh ahli media, sedangkan tes tertulis divalidasi oleh guru dan teman sejawat. Data 

angket tertutup diolah secara kuantitatif untuk mendapatkan informasi persentase jawaban siswa pada 

setiap pernyataan. Data angket terbuka dipaparkan secara deskriptif agar memperoleh gambaran persepsi 

siswa terhadap manfaat pembelajaran berbasis permainan monopoli Indonesia. Hasil observasi, 

wawancara, dan tes digunakan sebagai pendukung pernyataan yang dikemukakan siswa pada angket 

tertutup dan terbuka. 

 

 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Penelitian diawali dengan melaksanakan pembelajaran matematika berbasis permainan monopoli 

Indonesia. Pembelajaran dilakukan secara berkelompok. Kelompok yang mendapat giliran bermain 

(pemain) melempar dadu di atas papan permainan dan melangkah di atas petak sebanyak mata dadu yang 

muncul, kemudian meletakkan bidak pada petak tersebut. Setelah itu, pemain mengambil dan membacakan 

pertanyaan atau masalah yang terdapat pada kartu AT atau AAI. Pemain kembali ke kelompok untuk 

mendiskusikan cara menyelesaikan masalah. Setelah berdiskusi, pemain mempresentasikan jawabannya. 

Jika jawaban benar, pemain mendapat modal tambahan dan berhak membeli properti (berupa tanah, rumah, 

atau hotel) pada propinsi yang ditempati bidaknya. Jika jawaban salah, kelompok lain mendapat 

kesempatan menjawab pertanyaan tersebut. Kelompok lain yang dapat menjawab pertanyaan mendapat 

modal tambahan. Pembelajaran berbasis permainan monopoli Indonesia dilakukan di halaman sekolah 

karena ukuran papan monopoli sangat besar.   

Setelah pembelajaran, siswa diberi angket untuk menjaring data mengenai persepsi siswa terhadap 

manfaat pembelajaran berbasis permainan monopoli Indonesia. Data yang dikumpulkan dengan angket 

dikelompokkan menjadi 2, yaitu data periode I dan II. Data periode I dikumpulkan setelah siswa mengikuti 

pembelajaran berbasis permainan monopoli Indonesia untuk pertama kalinya. Data periode II dikumpulkan 

setelah siswa mengikuti pembelajaran berbasis permainan monopoli untuk kedua kalinya. Data yang 

dikumpulkan dengan angket tertutup disajikan pada tabel 1.  

 

TABEL 1. PERSEPSI SISWA TERHADAP MANFAAT PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS PERMAINAN 

MONOPOLI INDONESIA 

Pernyataan 
Setuju (%) Tidak Setuju (%) 

I II I II 

Lebih giat belajar  96.77 100.00 3.23 0.00 

Lebih siap belajar 96.77 100.00 3.23 0.00 

Lebih memperhatikan pembelajaran 100.00 100.00 0.00 0.00 

Lebih memahami materi 100.00 100.00 0.00 0.00 

Ingin terus belajar 100,00 96.77 0.00 3.23 

Bersemangat belajar 96.77 100.00 3.23 0.00 
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Berani menjawab pertanyaan 93.55 96.77 6.45 3.23 

Berusaha menjawab 100.00 96.77 0.00 3.23 

Berdiskusi dengan bebas 100.00 100.00 0.00 0.00 

Tidak mengantuk 87.10 87.10 12.90 12.90 

Tidak membosankan 96.77 96.77 3.23 3.23 

Rata-rata 97.07 97.65 2.93 2.35 

 

Tabel 1 menunjukkan bahwa secara umum siswa menganggap pembelajaran berbasis permainan 

monopoli Indonesia memiliki banyak manfaat. Semua siswa (100%) menganggap pembelajaran 

matematika berbasis permainan monopoli Indonesia mendorong siswa lebih memperhatikan pembelajaran 

dan memberi kesempatan berdiskusi secara bebas. Pernyataan ini didukung hasil observasi yang 

menunjukkan bahwa siswa memperhatikan setiap aktivitas pembelajaran, yaitu (a) melemparkan dadu, 

melangkah di atas petak, dan meletakkan bidak; (b) mendengarkan pembacaan isi kartu dan berdiskusi 

untuk menentukan jawaban; serta (c) mendengarkan jawaban dari pemain. Peningkatan perhatian siswa 

disebabkan pertanyaan disajikan secara inovatif yaitu melalui kartu AT. Biasanya siswa membaca 

pertanyaan atau masalah yang terdapat dalam buku pegangan siswa atau lembar kerja siswa. Siswa 

mempunyai kesempatan membaca secara bebas dalam waktu yang cukup lama. Hal ini berbeda dengan 

penyajian masalah melalui kartu AT yang dibacakan pemain. Siswa mempunyai waktu yang terbatas untuk 

memahami pertanyaan. Jika siswa kurang memperhatikan, maka siswa tidak dapat menjawab pertanyaan 

tersebut, sehingga kehilangan kesempatan mendapatkan modal tambahan. Setelah itu, siswa berdiskusi 

secara bebas dengan anggota kelompok yang lebih banyak, tidak terbatas pada teman sebangku seperti 

yang dilakukan dalam pembelajaran konvensional. Hal ini menunjukkan bahwa keberadaan permainan 

sebagai media pembelajaran dapat mempertahankan perhatian [12]; membantu mengembangkan 

pengetahuan, keterampilan, dan nilai-nilai sebagai pebelajar aktif dan berbagi pengalaman [13, 14]; serta 

memotivasi, menciptakan suasana pembelajaran yang kondusif, dan memberi kesempatan siswa untuk 

terlibat aktif, berkolaborasi, dan mengeksplorasi informasi [3, 15].  

Pada periode I, sebanyak 96,77% siswa menyatakan pembelajaran matematika berbasis permainan 

monopoli Indonesia membuat mereka lebih siap, lebih giat, dan bersemangat belajar. Pada periode II 

terjadi peningkatan yaitu semua siswa (100%) menyatakan lebih siap, lebih giat, dan bersemangat belajar. 

Hasil observasi pada pembelajaran periode II menunjukkan bahwa siswa lebih memahami aturan 

permainan, sehingga lebih bersemangat mengikut pembelajaran. Siswa menyatakan telah mempelajari 

materi yang akan dibahas pada periode II pembelajaran berbasis permainan monopoli. Dengan 

mempelajari materi terlebih dahulu, siswa berharap dapat menjawab pertanyaan-pertanyaan dalam kartu 

AT sebanyak-banyaknya, sehingga memenangkan permainan. Secara tidak langsung, permainan monopoli 

Indonesia memotivasi siswa untuk belajar dengan kesadaran akan pentingnya mempelajari materi sebelum 

pembelajaran di sekolah. Guru tidak perlu lagi meminta siswa untuk mempelajari materi. Referensi [15, 

16] memaparkan bahwa keuntungan penggunaan permainan adalah memberikan lingkungan belajar yang 

secara intrinsik memotivasi dan mengaktifkan siswa sebelum pembelajaran.  

Semua siswa (100%) merasa lebih memahami materi pelajaran. Hal ini didukung hasil tes yang 

menunjukkan bahwa siswa yang tuntas belajar pada pembelajaran konvensional sebanyak 36,7%, 

sedangkan pada pembelajaran berbasis permainan monopoli Indonesia periode I sebanyak 60%, dan pada 

periode II sebanyak 83,3%. Peningkatan prestasi belajar berhubungan dengan peningkatan perhatian siswa 

terhadap pembelajaran. Peningkatan perhatian siswa selama pembelajaran dapat meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari. Selain itu, kesiapan dan antusiasme dalam mempelajari 

materi dan mengikuti pembelajaran juga mendukung pemahaman siswa terhadap materi. Menurut [13, 17] 

penggunaan permainan memiliki dampak positif yaitu meningkatkan prestasi belajar siswa.  

Keberanian menjawab pertanyaan meningkat dari 93,55% pada periode I menjadi 96,77% pada periode 

II. Hasil observasi menunjukkan bahwa siswa dengan sukarela mewakili kelompok untuk 

mempresentasikan jawaban pertanyaan dalam kartu AT dan AAI. Hampir semua anggota kelompok berani 

menjelaskan hasil pemikirannya ketika ada pertanyaan yang diperebutkan. Beberapa siswa menyatakan 
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tidak takut dan percaya diri mengemukakan jawaban di depan teman-teman. Hal ini juga merupakan 

kelebihan permainan yaitu meningkatkan rasa percaya diri siswa.  

Pada periode I dan II sebanyak 87,10% siswa tidak mengantuk dan sebanyak 96,77% siswa tidak bosan 

ketika belajar dengan permainan monopoli. Siswa mengatakan bahwa belajar dengan permainan monopoli 

sangat seru dan mereka menginginkan menjadi pemenang. Oleh karena itu, mereka tidak merasa 

mengantuk dan bosan. Akan tetapi, walaupun dalam jumlah kecil yaitu sebanyak 12,90% siswa 

menyatakan merasa mengantuk dan 3,23 % merasa bosan belajar dengan permainan monopoli. Hasil 

observasi menunjukkan bahwa pada pembahasan pertanyaan ke-20 dan seterusnya tampak beberapa siswa 

kurang memperhatikan pembelajaran. Mereka lebih suka mengatur uang mainan yang merupakan 

kelengkapan media permainan monopoli Indonesia. Siswa tersebut mengatakan bahwa waktu bermain 

terlalu lama, sehingga membosankan. Di samping itu, beberapa kali mereka berusaha memperebutkan 

pertanyaan tetapi tidak mendapat kesempatan menjawab pertanyaan, sehingga siswa merasa bosan dan 

mengantuk.  

Keinginan terus belajar dan berusaha menjawab pertanyaan menurun. Pada periode I sebanyak 100% 

siswa menyatakan ingin terus belajar, tetapi pada periode II menurun menjadi 96,77%. Hasil observasi 

menunjukkan beberapa siswa mulai pasif dan tidak berusaha memperebutkan pertanyaan. Hasil 

penelusuran melalui wawancara mendapatkan informasi bahwa siswa mulai malas memperebutkan 

pertanyaan, bukan tidak ingin belajar. Hal ini disebabkan siswa tidak mendapat kesempatan menjawab 

pertanyaan rebutan. Beberapa kali siswa tersebut mengacungkan tangan, tetapi kalah cepat dengan 

kelompok lain. Kadang-kadang guru tidak mengetahui bahwa siswa tersebut mengacungkan tangan 

terlebih dahulu, sehingga guru tidak memilihnya untuk menjawab pertanyaan. Oleh karena itu, ketelitian 

guru dalam memimpin permainan sangat mempengaruhi keberhasilan dan partisipasi siswa dalam 

pembelajaran.   

Data pada angket terbuka menunjukkan bahwa permainan monopoli Indonesia mengubah pandangan 

siswa terhadap pelajaran matematika. Selama ini masih banyak siswa yang memandang matematika sulit 

[11], menakutkan, dan tidak menarik. Setelah mengikuti pembelajaran berbasis permainan monopoli 

Indonesia, beberapa siswa menyatakan matematika itu menyenangkan, belajar matematika itu seru. Siswa 

yang lain mengatakan belajar dengan permainan monopoli membuat siswa lebih memahami materi 

matematika. Bahkan ada siswa yang mengatakan ada soal-soal matematika yang mudah. Padahal, secara 

umum soal-soal yang disajikan pada periode II mempunyai tingkat kesulitan yang lebih tinggi. Beberapa 

pendapat siswa pada angket terbuka disajikan pada gambar 1. 

 

GAMBAR 1. PERMAINAN MONOPOLI INDONESIA MEMBUAT MATEMATIKA SERU DAN MUDAH 

Data di atas didukung pernyataan beberapa siswa pada akhir pembelajaran periode II yang menanyakan 

kapan dilakukan pembelajaran matematika lagi. Hasil wawancara menunjukkan bahwa suasana belajar 

yang menyenangkan dan tidak menegangkan membuat mereka lebih tenang ketika berhadapan dengan 

soal-soal yang terdapat dalam kartu AT. Selain itu, kesempatan menyelesaikan soal-soal bersama anggota 

kelompok mengurangi tingkat kesulitan siswa dapat belajar. Siswa dapat bertanya dengan teman, sehingga 

kesulitan tersebut dapat diatasi bersama. Keseruan belajar matematika disebabkan mereka harus 

berkompetisi untuk memenangkan permainan.  
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Siswa juga mengatakan bahwa mereka mendapat tambahan wawasan mengenai daerah, kebudayaan, 

kekayaan, dan keindahan alam Indonesia. Pendapat siswa disajikan pada gambar 2.  

 

GAMBAR 2. PERMAINAN MONOPOLI INDONESIA MENAMBAH WAWASAN TENTANG INDONESIA 

Pengetahuan tentang Indonesia disajikan melalui gambar-gambar yang terdapat pada papan permainan 

monopoli Indonesia. Gambar 3 merupakan contoh gambar pada petak yang terdapat di Pulau Kalimantan.  

 

GAMBAR 3. GAMBAR PADA PETAK PERMAINAN MONOPOLI INDONESIA 

Dengan melihat gambar 3, siswa mengetahui bahwa Istana Kesultanan Pontianak terletak di Propinsi 

Kalimantan Barat, Danau Ubur-Ubur terletak di Propinsi Kalimantan Timur, Rumah Betang adalah rumah 

adat Propinsi Kalimantan Tengah, Museum Wasaka terletak di Propinsi Kalimantan Selatan. Masih banyak 

lagi pengetahuan tentang Indonesia yang disajikan pada petak-petak lainnya. Ada 24 petak yang terdapat 

pada papan permainan. Setiap petak mewakili satu propinsi yang ada di Indonesia. Dengan demikian, 

siswa belajar matematika sambil mengenal 24 propinsi di Indonesia. 

Pengetahuan tentang Indonesia juga disajikan pada sertifikat properti yang berupa tanah, rumah, dan 

hotel. Pemain yang menjawab pertanyaan dengan benar berhak membeli properti. Kepemilikan properti 

ditandai dengan sertifikat. Setelah membeli suatu petak, pemain mendapatkan sertifikat dan harus 

membacakan informasi yang terdapat pada sertifikat tersebut. Gambar 4 merupakan contoh kartu sertifikat 

yang berisi informasi tambahan mengenai sumber daya alam yang terdapat di Sumatra Utara.  

 

GAMBAR 4. SERTIFIKAT HOTEL PADA PROPINSI SUMATRA UTARA 
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Siswa mengatakan banyak informasi tentang Indonesia yang mereka ketahui setelah belajar dengan 

permainan monopoli Indonesia. Sebagai contoh, sebelumnya siswa tidak mengetahui adanya Museum 

Wasaka dan Danau Ubur-Ubur. Siswa mengetahui Danau Toba di Propinsi Sumatra Utara. Melalui 

permainan monopoli Indonesia, siswa mengenal lebih jauh mengenai Danau Toba. Beberapa siswa 

mengatakan ingin lebih mengenal Indonesia. Siswa bangga menjadi bangsa Indonesia yang memiliki 

kekayaan alam dan budaya. Hal ini menunjukkan bahwa permainan monopoli Indonesia tidak sekedar 

menambah wawasan tentang Indonesia, melainkan dapat mengembangkan karakter cinta tanah air.  

Pembelajaran berbasis permainan monopoli dapat membentuk beberapa karakter siswa. Hal ini 

dibuktikan dengan pendapat siswa bahwa permainan monopoli Indonesia melatih kekompakan, sportivitas, 

musyawarah, dan kerukunan. Pendapat siswa pada angket terbuka disajikan pada gambar 5.  

 

GAMBAR 5. PERMAINAN MONOPOLI INDONESIA DAPAT MEMBENTUK KARAKTER SISWA 

Menurut siswa, anggota kelompok harus kompak dan rukun agar dapat memenangkan permainan. 

Semua anggota kelompok harus melaksanakan tugas yang telah disepakati dan saling membantu. Guru 

juga memberikan kesempatan bermusyawarah sebelum memutuskan sesuatu. Selain itu, permainan 

menuntut siswa sportif atau jujur. Siswa harus mengikuti aturan permainan secara sportif agar permainan 

dapat berjalan lancar. Siswa juga mengatakan bahwa dalam permainan ada yang menang dan ada yang 

kalah. Mereka ingin menang dengan cara yang jujur.  

 

IV. SIMPULAN DAN SARAN 

 

Penggunaan permainan monopoli Indonesia sangat mendukung aktivitas pembelajaran matematika. 

Belajar dengan permainan monopoli dapat meningkatkan pemahaman siswa karena permainan ini 

mendorong siswa memperhatikan pembelajaran; terlibat aktif dalam diskusi; serta siap, giat, dan 

bersemangat belajar. Suasana permainan membuat siswa berani menjawab pertanyaan, ingin terus belajar, 

tidak mengantuk, dan tidak membosankan. Sifat kompetitif dalam permainan mendorong siswa berusaha 

menjawab pertanyaan. 

Permainan monopoli Indonesia juga mengubah persepsi siswa terhadap pembelajaran matematika. 

Siswa menganggap bahwa belajar matematika itu menyenangkan. Desain papan permainan monopoli 

dengan konteks Indonesia menambah wawasan siswa tentang Indonesia. Di samping itu, aturan permainan 

monopoli membiasakan siswa bekerja sama, bermusyarawah, dan sportif serta menciptakan kerukunan dan 

kekompakan. 
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